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                                                      PROJETO DE LEI Nº             /2026



ESTABELECE DIRETRIZES PARA CRIAÇÃO DO PROGRAMA EDUCACIONAL FIM DO JOGO, NO ÂMBITO DO ESTADO DO MARANHÃO.




O GOVERNADOR DO ESTADO DO MARANHÃO, Faço saber que o Poder Legislativo decreta e eu sanciono a seguinte Lei:

Art. 1º Estabelece diretrizes para criação do Programa Educacional Fim de Jogo, destinado à conscientização de crianças e adolescentes sobre os riscos e malefícios dos jogos de azar e das apostas, observadas as competências do Poder Executivo.

Art. 2º  São objetivos do Programa Educacional Fim de Jogo:
I- alertar sobre os malefícios dos jogos de azar e apostas, ressaltando os perigos    
  de desenvolver vícios, com impacto no bem-estar psicológico e social;
II- promover atividades educativas que visem ao desenvolvimento de habilidades críticas e de autocontrole sobre o uso de tecnologias, bem como ao reconhecimento de comportamentos compulsivos relacionados a jogos de azar e apostas;
III- incentivar o diálogo entre escola, família e sociedade acerca dos recursos tecnológicos de controle parental e dos malefícios dos jogos de azar e apostas;
IV- estimular práticas alternativas de lazer, como leitura, esportes, cultura e interação social presencial, como forma de prevenção.

Art. 3º Para fins de planejamento e implementação do Programa Educacional Fim de Jogo, a Secretaria da Educação, dentre outras ações.
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I- desenvolver materiais pedagógicos sobre os malefícios dos jogos de azar e               apostas, incluindo impactos na saúde física, como dificuldades de sono e mentais  como ansiedade, depressão e isolamento social;

II- promover campanhas anuais, palestras e oficinas de conscientização sobre os malefícios dos jogos de azar e apostas, com ênfase em como o comportamento compulsivo pode prejudicar o desenvolvimento social e acadêmico dos alunos;

III - implementar atividades práticas que incentivem o uso saudável da leitura tecnologia, promovendo alternativas recreativas como a prática de esportes e interação social presencial;
IV- treinar os docentes e demais profissionais da educação para reconhecerem os sinais de uso problemático de tecnologia e de comportamento de risco relacionado a jogos de azar e apostas, visando à intervenção precoce;
V- celebrar convenios e parcerías com entidades públicas ou privadas e com            organizações de saúde especializadas em psicologia e pedagogia, para oferecer suporte psicológico e orientação aos estudantes e suas famílias;
VI - produzir relatórios anuais sobre o impacto dasações realizadas. 

Art. 4º O Poder Executivo poderá regulamentar esta Lei no que couber.

Art.5º Despesas necessárias à execução desta Leiem ate 90 dias após sua publicação, correrão às dotações orçamentárias próprias, suplementadas, se necessário.

Art. 6º Esta Lei entra em vigor na data de sua publicação.


JUSTIFICATIVA


O presente Projeto de Lei tem por objetivo autorizar a criação do Programa Educacional "Fim de Jogo", no âmbito da Secretaria de Estado da Educação do Maranhão, visando promover ações educativas, preventivas e de conscientização voltadas à proteção e ao desenvolvimento integral dos estudantes da rede pública estadual.
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A proposta surge diante da necessidade de fortalecer o ambiente escolar como espaço de formação cidadã, prevenção de vulnerabilidades sociais e promoção de valores que contribuam para a construção de uma sociedade mais justa, segura e consciente. O programa busca desenvolver atividades pedagógicas que estimulem o pensamento crítico, a responsabilidade social, a cultura da paz, a prevenção da violência, do uso de drogas, da evasão escolar e de outras situações que possam comprometer o futuro dos jovens maranhenses.

A escola desempenha papel fundamental na formação de crianças e adolescentes, sendo um ambiente privilegiado para a disseminação de conhecimentos e práticas que favoreçam escolhas Saudáveis.

e responsáveis. Nesse contexto, o Programa Educacional "Fim de Jogo" pretende atuar de forma integrada com a comunidade escolar, famílias e demais órgãos públicos, promovendo palestras, oficinas, campanhas educativas e atividades complementares voltadas ao fortalecimento da cidadania e da convivência social.

Além disso, a iniciativa encontra respaldo nos princípios constitucionais que asseguram o direito à educação de qualidade e a proteção 
integral da criança e do adolescente, contribuindo para a redução de fatores de risco e para a ampliação das oportunidades de desenvolvimento pessoal e profissional dos estudantes.
Dessa forma, o presente Projeto de Lei representa importante instrumento de política pública educacional, alinhado aos desafios contemporâneos enfrentados pela juventude, razão pela qual se espera o apoio dos nobres parlamentares para sua aprovação.
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