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PROJETO DE LEI Nº       /2026

[bookmark: _Hlk147483442]Reconhece a robótica educacional como atividade de relevância educacional e desportiva no Estado do Maranhão, institui o Dia Estadual do Professor de Robótica Educacional e dá outras providências.


Art. 1º - Fica reconhecida a robótica educacional como atividade de relevância pedagógica, cientifica e desportiva no Estado do Maranhão
Parágrafo único. Para os fins desta Lei, entende-se por robótica educacional a prática pedagógica que envolve a concepção, a montagem, a programação e a operação de sistemas robóticos por estudantes da educação básica e superior, com vistas ao desenvolvimento de competências em ciências, tecnologia, engenharia e matemática.
Art. 2º - São objetivos do ensino da robótica educacional:
I – o estímulo ao raciocínio lógico e ao pensamento computacional;
 II – a promoção da cooperação, do companheirismo e do trabalho em equipe; 
III – a melhoria do desempenho escolar e o engajamento estudantil; 
IV – o fomento à criatividade e à busca de soluções para problemas cotidianos;
 V – a ampliação da capacidade de organização e planejamento. 

Art. 3º - O Poder Executivo, por meio dos órgãos competentes, poderá adotar medidas para que a robótica educacional passe a constar como modalidade de esporte de competição oficial nos Jogos Estudantis do Maranhão (JEM), bem como promover ações de fomento à sua prática nas instituições de ensino.
Art. 4º - Fica instituído o “Dia Estadual do Professor de Robótica Educacional”, a ser celebrado, anualmente em 27 de março.
§ 1º A data de que trata o caput deste artigo integra o Calendário Oficial de Eventos do Estado.
§ 2º As comemorações da data de que trata este artigo poderão ser realizadas por meio de ações promovidas pelas instituições de ensino, incluindo: 
I – mostras e exposições de projetos de robótica desenvolvidos por estudantes; 
II – cerimônias de reconhecimento e premiação de professores e profissionais que se destacarem na área; 
III – seminários, palestras e oficinas de formação continuada;
 IV – ações de popularização da ciência e da tecnologia junto à comunidade escolar.

Art. 5º - Esta Lei denomina-se “Lei Matheus Fernandes”, em homenagem ao educador e empreendedor maranhense, cuja trajetória na robótica educacional, como aluno e professor, serviu de exemplo para a consolidação da área no Estado.
Art. 6º - Para consecução desta Lei, o Poder Público poderá celebrar convênios, acordos de cooperação, realizar parcerias com instituições de ensino superior e protocolos de intenções com organizações da sociedade civil e demais ajustes permitidos pela legislação para a persecução dos objetivos estabelecidos nesta Lei.
Art. 7º - As despesas decorrentes do implemento desta Lei correrão à conta de dotações consignadas no orçamento vigente, suplementadas se necessário.
Art. 8º - O Poder Executivo poderá regulamentar a presente Lei em todos os aspectos necessários para a sua efetiva aplicação.
Art. 9º - Esta Lei entra em vigor na data de sua publicação.

Plenário Deputado Nagib Haickel, do Palácio Manuel Beckman, em São Luís, 01 de julho de 2026.



LEANDRO BELLO
Deputado Estadual

 









JUSTIFICATIVA

	A robótica educacional consolidou-se, nas últimas décadas, como uma das mais eficazes ferramentas pedagógicas para o desenvolvimento de competências do século XXI. Por meio da concepção, da montagem e da programação de sistemas robóticos, estudantes de todas as idades são estimulados a exercitar o raciocínio lógico, a resolução de problemas complexos, o trabalho em equipe e a criatividade aplicada - habilidades fundamentais para a inserção qualificada no mercado de trabalho e para o pleno exercício da cidadania em uma sociedade cada vez mais orientada pela tecnologia.
	O caráter competitivo que a robótica educacional assumiu ao longo dos anos é inegável. Competições como a Olimpíada Brasileira de Robótica (OBR), a FIRST LEGO League (FLL), a World Robot Olympiad (WRO), a RoboCup Junior, a Competição Brasileira de Robótica (CBR) e a Federation of International Robot-sports Association (FIRA) mobilizam anualmente milhares de estudantes em todo o território nacional e ao redor do mundo, promovendo disputas que exigem planejamento estratégico, domínio técnico e capacidade de desempenho sob pressão — atributos que definem, com precisão, qualquer modalidade esportiva. A Câmara dos Deputados do Brasil, ao aprovar o PL nº 1.106/2023, já reconheceu a robótica como esporte de competição e de relevância educacional em âmbito nacional, sinalizando o caminho que os estados devem seguir para conferir à modalidade o devido tratamento institucional.
	O Estado do Maranhão, com sua ampla rede de ensino público e privado e com tradição na promoção dos Jogos Estudantis do Maranhão (JEM), reúne as condições necessárias para ser pioneiro na inclusão da robótica como modalidade oficial dos jogos escolares estaduais. Tal iniciativa representaria não apenas um avanço simbólico, mas uma política pública concreta de democratização do acesso às ciências, à tecnologia, à engenharia e à matemática - áreas estratégicas para o desenvolvimento econômico e social do estado.
	A instituição do Dia Estadual do Professor de Robótica Educacional, celebrado em 27 de março, encontra fundamento em marco histórico de profunda significância para o Maranhão: a inauguração, nessa data, em 2026, do Instituto Estadual de Educação, Ciência e Tecnologia do Maranhão - IEMA Pleno Quilombola de Alcântara. Tal evento representa a afirmação de que a educação tecnológica de qualidade deve alcançar todos os maranhenses, independentemente de sua origem, de sua etnia ou de seu território - incluindo as comunidades quilombolas, historicamente excluídas do acesso ao conhecimento científico e tecnológico. Vincular a celebração do professor de robótica a esse marco é afirmar que a tecnologia é instrumento de libertação e de equidade.	Ademais, a denominação desta norma como “Lei Matheus Fernandes” presta justa homenagem ao educador e empreendedor maranhense que, movido pela convicção no poder transformador da educação pública de qualidade, abdicou do terceiro ano do ensino médio para reiniciar seus estudos a partir do primeiro ano no Instituto Estadual de Educação, Ciência e Tecnologia do Maranhão (IEMA). Foi nessa instituição que construiu as bases de sua trajetória na robótica educacional, vindo a conquistar prêmios tanto na condição de aluno quanto na de professor, representando orgulhosamente o Estado do Maranhão em competições de âmbito nacional e internacional, e contribuindo decisivamente para a consolidação da área em nossa região.
	Cumpre registrar, ainda, que a presente proposição não implica criação de novas estruturas burocráticas nem geração imediata de despesas extraordinárias, uma vez que a regulamentação da modalidade nos Jogos Estudantis poderá ser realizada progressivamente, no âmbito das competências já atribuídas às Secretarias de Estado da Educação (SEDUC), do Esporte e Lazer (SEDEL) e de Ciência, Tecnologia e Inovação (SECTI), com a possibilidade de celebração de convênios e parcerias com instituições de ensino superior e organismos da sociedade civil.
	Por todo o exposto, convicto da importância desta medida para o avanço da educação tecnológica, para a valorização dos professores que dedicam sua prática ao ensino da robótica e para o fortalecimento do Maranhão como estado pioneiro em políticas públicas de inovação educacional, contamos com o apoio dos Excelentíssimos Parlamentares para a aprovação deste Projeto de Lei, por se tratar de medida de relevante interesse social. 
	Assim sendo, submetemos à consideração do Plenário desta Casa Legislativa a presente proposição.


LEANDRO BELLO
Deputado Estadual
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